Regulamin Turnieju League of Legends —
Mistrzostwa Technikéw Salezjanie 2021
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nformacje ogélne

Organizatorem Turnieju League of Legends (dalej "LoL") w ramach Mistrzostwa
Technikéw Salezjanie 2021 (dalej "MTS") sg uczniowie klasy 3 Salezjanskiego
Technikum Informatycznego (dalej "Organizator").

. Wszelkie spory rozstrzygac¢ bedzie Organizator.
. Turniej League of Legends rozgrywany bedzie na platformie EU Nordic & East na

aktualnym w danym dniu patchu w polskiej wers;ji klienta LoL.

. Turniej LoL rozegrany zostanie w dniu 30 pazdziernika lub 6 listopada 2021r. na terenie

Salezjanski Zespot Szkét Publicznych.

. W turnieju bedzie bra¢ udziat maksymalnie 80 osdb, czyli 16 piecioosobowych druzyn.

6. Kazdy zawodnik musi zaptacic przed przystgpieniem do turnieju optate wpisowg o
wysokos$ci 5 zt (25zt za druzyne)

Wstep na teren Turnieju dla widzéw/zwiedzajgcych jest bezptatny.

Organizator ma prawo odmowi¢ wstepu i/lub wyprosi¢ z imprezy osoby zachowujgce
sie niekulturalnie, wulgarnie lub bedgce pod wptywem srodkéw odurzajgcych.

Brak szacunku dla przeciwnika, wysmiewanie sie z graczy podczas przebywania w
lobby jak i poza nim np. w wiadomosciach prywatnych bedzie karane zakazem
banowania bohateréw. W przypadku notorycznego tamania tego punktu druzyna
zostanie zdyskwalifikowana. Bezwzglednie zabrania sie obrazania uczestnikow
wydarzenia. Zachowania niemoralne, wulgaryzmy, agresja bedg karane wykluczeniem
gracza tamigcego regulamin oraz jego druzyny z rozgrywek!

Kwestie sporne rozstrzyga administrator turniejowy. Wszelkie objawy agres;ji i braku
kultury w stosunku do administratora bedg surowo karane nawet wykluczeniem z
turnieju!

Wydalenie uczestnika turnieju oznacza¢ bedzie automatyczne wykluczenie tej osoby z
przebiegu rozgrywek, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do ostabienia i/lub
dyskwalifikacji druzyny.

W turnieju mogg bra¢ udziat osoby z poza szkoty pod pewnymi warunkami (patrz.
pkt.15)

. Zgtoszenie druzyny do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego

Regulaminu

Zasady uczestnictwa w Turnieju.



14. Druzyna musi sktadac sie z pieciu oséb w sktadzie podstawowym.

15. W turnieju mogg bra¢ udziat osoby z poza Salezjanskiego Zespotu Szkdt Publicznych
pod warunkiem, ze 3 lub wiecej zawodnikéw w druzynie jest uczniami badz
absolwentami owej placéwki.

16. Osoby z Salezjanskiego Zespotu Szkét Publicznych biorg petng odpowiedzialnosé za
osoby z poza owej placowki biorgcych udziat w turnieju w ich druzynie.

17. Podczas rejestracji Druzyna musi wyznaczy¢ swojego kapitana i nada¢ nazwe swojej
druzynie.

18.Druzyny zarejestrowane na Turniej (co do osoby) wyrazajg zgode na relacjonowanie

gier, nagrywanie filmow, nagrywanie rozméw gtosowych oraz robienie zdjec.

19. Gracze zarejestrowani na Turniej nie mogg posiadac nickdw naruszajgcych
Regulamin Gry League Of Legends:

(http://eune.leagueoflegends.com/en/legal/termsofuse). Oceny dokonuje Organizator na

podstawie danych podanych przy rejestraciji.

*O uczestnictwie w turnieju decyduje Organizator, komisja i wychowawca owej klasy *Na

turniej mozna przynie$¢ swoj sprzet (klawiatura, myszka, podktadka), lecz wymagane sg

(stuchawki) oraz jesli zalezy wam na komunikacji (mikrofon)

*Platforma komunikacyjna oraz konta sg zapewnione przez Organizatorow

lll. Rejestracja na Turniej.

20.Rejestracja na turniej bedzie sie odbywac poprzez wpisanie druzyny na karte z ktérg
bedzie chodzit Organizator.

V. Turniegj

21.Wszystkie mecze odbywajg sie w porozumieniu z Organizatorem (dotyczy m.in. zgody
na rozpoczecie konkretnego meczu) na mapie Summoners Rift (5 na 5) DRAFT

TURNIEJOWY.

22.Mecze rozgrywane bedg w systemie single elimination, tj. przegrana druzyna odpada
z turnieju (wyjatek stanowi mecz finatowy, ktéry odbedzie sie w formule BO3 , czyli do
dwoch wygranych). Mecze finatowe nastepowac bedg po sobie.

23.Turniej bedzie rozgrywany w formacie Fair Bracket czyli do poziomu twojej druzyny
bedzie dobierana druzyna przeciwna aby mecze byly jak najbardziej rowne.

24.Gra nie moze sie rozpoczg¢, dopoki Organizator nie dotgczy do pokoju gry i nie da
znaku do startu.

25. W trakcie gry w uzasadnionych przypadkach mozna uzy¢ opcji pauzy w porozumieniu
z Organizatorem.

26. Nieuzasadnione uzycie pauzy moze spowodowac natozenie na Gracza/Druzyne
ostrzezenia, a w przypadku powtérzenia przewinienia doprowadzi¢ do dyskwalifikacji
Gracza/Druzyny. Decyzje te podejmuje Organizator.

27. Ztamanie Regulaminu, w zaleznosci od jego stopnia, moze skutkowac usunieciem
gracza i/lub Druzyny z Turnieju.

28. W przypadku zaistnienia powaznego ztamania Regulaminu przez dowolng z Druzyn
zajmujgcych miejsce na podium, Organizator zastrzega sobie prawo do jej
dyskwalifikacji.

W takim przypadku, miejsca na podium ulegajg przesunieciu o jedng pozycje.

29.Mecz o 3 miejsce (w formule single elimination) odbedzie sie tuz przed meczami

finatowymi.

V. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe

30.SKLADY DRUZYN: Caly turniej druzyny rozgrywajg w niezmienionych sktadach

podanych na poczagtku turnieju przez kapitana zespotu. Zezwala sie na zmiane sktadu w

przypadku wystapienia zdarzen losowych np. pogorszony stan zdrowia zawodnika lub



wyjazd zawodnika z powodow rodzinnych. Taka zmiana jest jednorazowa i nieodwofalna.

31.PLACEHOLDER: Zezwala sie na uzycie tzw zagrania ,placeholder’ pod warunkiem

zgody kapitana druzyny przeciwnej. Placeholdery podawane sg przez kapitanow na
chacie w kliencie gry.

32.RESTART: Obowigzuje bezwzgledny zakaz restartowania rozgrywki.
33.ROZLACZENIE / DISCONNECT /PAUZA W przypadku wystgpienia tzw "disconnect"

w ciggu pierwszych 2 minut gry badz nie potgczenia sie zawodnika gracze zobowigzani

sg uruchomié pauze i odczeka¢ 5 minut. Jezeli zawodnik nie pojawi sie gra jest

kontynuowana normalnie:

a) gracz moze dotgczy¢ w dowolnym momencie.

b) Druzynom przystugujg dwie pauzy nie dtuzsze niz 10 minut.

c) W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia "disconnect" gra jest
kontynuowana normalnie. Zezwala sie za zgodg organizatora zapauzowac gre do
czasu ponownego potgczenia sie zawodnika.

d) Po kazdorazowym uptywie 10 minut pauzy jedna jak i druga druzyna ma obowigzek jej
zakonczenia (unpause). Zezwala sie za porozumieniem stron przedtuzy¢ czas trwania
pauzy.

e) Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzgledu na
krotki czas trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowosc¢. Reguta ta nie
dotyczy przypadku przedtuzenia pauzy za porozumieniem stron, wtedy kapitanowie
zobowigzani sie do przestrzegania zasady FairPlay.

34. WALKOWER

a) Na kazdego gracza czekamy max 10 minut od godziny wyznaczonej

przez organizatora. Po tym czasie gra powinna sie rozpoczgé.

b) Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby. *Podczas

meczu jest kategoryczny zakaz $ciggania stuchawek

VI. COVID-19 oraz Obostrzenia

35. Na terenie placéwki wymagana jest maseczka oraz dezynfekcja rak.

36. Maseczka musi zastania¢ nos oraz usta.

37. W trakcie gry maseczka nie jest obowigzkowa lecz trzeba zachowa¢ 2m odlegtosci od

siebie.

38. Brak zatozonej maseczki przez zawodnika moze grozi¢ dyskwalifikacjg tego

zawodnika lub catej druzyny przez Organizatora lub nauczyciela.

39.0soba posiadajgca objawy choroby (katar, kaszel, gorgczka, utrata smaku lub/i

wechu) moze zosta¢ wyproszona przez Organizatora lub nauczyciela.

VIl. Postanowienia koncowe

40.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne

nierozwigzane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

41.Udziat w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgoda na wykorzystywanie wizerunku

uczestnikéw (w tym: nickow, twarzy itp.) oraz akceptacjg powyzszego regulaminu.

42.0rganizatorzy zastrzegajg sobie prawo do hipokryzji.



