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I. Informacje ogólne  

  

1. Organizatorem Turnieju Fortnite w ramach Mistrzostwa Salezjanie 2022 (dalej "MS") są 

uczniowie klasy 3 Salezjańskiego Technikum Informatycznego (dalej "Organizator").  

2. Wszelkie spory rozstrzygać będzie Organizator.  

3. Turniej Fortnite rozgrywany będzie na mapie 1vs1 wybranej lub stworzonej przez 

Organizatora.  

4. Turniej Fortnite rozegrany zostanie w dniu 24 marca 2022r. na terenie Salezjańskiego 

Zespółu Szkół Publicznych.  

5.   W turnieju będzie brać udział maksymalnie 50 osób. 

6.   Udział w turnieju jest bezpłatny. 

7. Wstęp na teren Turnieju dla widzów/zwiedzających jest bezpłatny.  

8. Organizator ma prawo odmówić wstępu i/lub wyprosić z imprezy osoby zachowujące 

się niekulturalnie, wulgarnie lub będące pod wpływem środków odurzających.  

9. Brak szacunku dla przeciwnika, wyśmiewanie się z graczy podczas przebywania w 

lobby jak i poza nim np. w wiadomościach prywatnych będzie karane zakazem 

banowania bohaterów. W przypadku notorycznego łamania tego punktu drużyna 

zostanie zdyskwalifikowana. Bezwzględnie zabrania się obrażania uczestników 

wydarzenia. Zachowania niemoralne, wulgaryzmy, agresja będą karane wykluczeniem 

gracza łamiącego regulamin oraz jego drużyny z rozgrywek!   

10. Kwestie sporne rozstrzyga administrator turniejowy. Wszelkie objawy agresji i braku 

kultury w stosunku do administratora będą surowo karane nawet wykluczeniem z 

turnieju!  

11. Wydalenie uczestnika turnieju oznaczać będzie automatyczne wykluczenie tej osoby z 

przebiegu rozgrywek. 

12. Zgłoszenie drużyny do Turnieju jest równoznaczne z akceptacją niniejszego  

Regulaminu  

II. Zasady uczestnictwa w Turnieju. 

13. Broń i wyposażenie są wybierane przez Organizatora. 

14. Dozwolone jest przyniesienie własnego sprzętu (klawiatura, myszka, 

słuchawki). 



15. Zakazane są podejrzane oprogramowania.(skin changer, xrey, aimbot, 

spinbot, itp..) 

III. Rejestracja na Turniej.  

16. Rejestracja na turniej będzie się odbywać poprzez wpisanie gracza na kartę z którą 

będzie chodził Organizator.  

IV. Turniej  

 21.Wszystkie mecze odbywają się w porozumieniu z Organizatorem (dotyczy m.in. zgody 

na rozpoczęcie konkretnego meczu) na niestandardowej mapie 1vs1.  

22. Mecze będą grane w systemie BO3 (best of three). 

 23.Turniej będzie rozgrywany w formacie Fair Bracket czyli do poziomu gracza będzie 

dobierany gracz na tym samym lub podobnym poziomie. 

 24.Gra nie może się rozpocząć, dopóki Organizator nie dołączy do pokoju gry i nie da 

znaku do startu.  

25. Złamanie Regulaminu, w zależności od jego stopnia, może skutkować usunięciem 

gracza. 

26. W przypadku zaistnienia poważnego złamania Regulaminu przez gracza zajmującego  

miejsce na podium.  

27. Organizator zastrzega sobie prawo do jej dyskwalifikacji.  

W takim przypadku, miejsca na podium ulegają przesunięciu o jedną pozycję.  

 28. Mecz o 3 miejsce odbędzie się tuż przed meczami finałowymi.  

V. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe  

29. Sytuacja, w której gracz traci połączenie z grą wskutek własnego działania nie będzie 

podstawy do powtórzenia meczu, co skutkje porażką. 

30. Sytuacja, w której gracz traci połączenie z grą wskutek błędu serwera gry, mecz 

będzie rozegrany ponownie. 

31. O każdym błędzie, wadzie, awarii oraz nieprawidłowości trzeba powiadomić 

Organizatora. 

 VI.COVID-19 oraz Obostrzenia 

 32. Na terenie placówki wymagana jest maseczka oraz dezynfekcja rąk. 

 33. Maseczka musi zasłaniać nos oraz usta. 

 34. W trakcie gry maseczka nie jest obowiązkowa lecz trzeba zachować 2m odległości od 

siebie. 

35. Brak założonej maseczki przez zawodnika może grozić dyskwalifikacją. 

36.Osoba posiadająca objawy choroby (katar, kaszel, gorączka, utrata smaku lub/i 

węchu) może zostać wyproszona przez Organizatora lub nauczyciela. 

VII. Postanowienia końcowe  

 37.Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne 

nierozwiązane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.  

 38.Udział w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgodą na wykorzystywanie wizerunku 

uczestników (w tym: nicków, twarzy itp.) oraz akceptacją powyższego regulaminu.  

 

 

 


